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ชุมนุมแฮนด์บอล 
 
จุดประสงค์  
 1.  นักเรียนมีความรู้และเข้าใจกีฬาแฮนด์บอล 
 2.  นักเรียนยอมรับและเห็นคุณค่าของการออกก าลังกาย 
 3.  นักเรียนมีทักษะกีฬาแฮนด์บอล 
 4.  นักเรียนเรียนรู้และเข้าใจกติกาการเล่นแฮนด์บอล 
 5.  นักเรียนรู้จักใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์  
ขั้นตอนด ำเนินกิจกรรม 
 1.ประกาศรับสมัครนักเรียน 
 2.ด าเนินการรับสมัคร ตามระยะเวลาที่ก าหนด 
 3.เลือกประธาน / รองประธานชุมนุม 
 4.ปฐมนิเทศ แนะน าการด าเนินการของชุมนุม 
 5.ด าเนินการตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 
กำรวัดและประเมินผล 
 1.  มีเวลาเข้าร่วมกิจกรรมไม่น้อยกว่า 80% 
 2.  รู้และเข้าใจกติกาการเล่น 
 3.  ยอมรับและเห็นคุณค่าของการออกก าลังกาย 
 4.  ปฏิบัติกิจกรรมชุมนุมได้อย่างต่อเนื่อง 
 5.   รักกีฬา  รู้หน้าที่  สามัคคี  มีน้ าใจ 
ผลที่คำดว่ำจะได้รับ  
 1.นักเรียนมีทักษะการเล่นกีฬาแฮนด์บอล 
 2.นักเรียนรักการออกก าลังกาย 
 
 
 
 
 


